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Detecção de impacto. 

Nosso primeiro problema a resolver, para a construção do programa/sketch-arduino do jogo VelhaBall, será definir 
como o arduino fará a leitura dos nove sensores (cápsulas piezoelétricas ). Esses sensores indicarão em qual painel 
das matriz a bola bateu. 

Para isso, utilizaremos nove portas analógicas de entrada para detectar o sinal vindo da cápsula piezoelétrica. A 
opção de hardware mais adequada é o Arduino Mega que possui 16 portas analógicas.  

 

Baseado neste modelo e utilizando as portas A0, A1, A2, A3, A4, A5, A6, A7 e A8, escreva o programa que possibilite 
ao Arduino ler os nove sensores do jogo VelhaBall. Bom trabalho!!!! 
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